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Wir freuen uns auf Euren Besuch . ,
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Herzlich Willkommen!
\ 4

Liebe Besucher der DoKomi,

wir freuen uns, dass ihr dieses Jahr so zahlreich zur DoKomi erschienen seid. Fiir uns
alle ist dies ein besonderes Jahr. Erstmalig findet die DoKomi im Congress Center Diissel-
dorf statt. Dies bedeutet zwar groBe Anstrengungen, jedoch auch zahlreiche spannende
Moglichkeiten! Unser Ziel bleibt dabei, trotz einer groBer werdenden Con den familia-
ren Charakter der Veranstaltung beizubehalten. Deshalb steht unser Fokus neben dem
Rahmenprogramm vor allem auf interaktiven Programmpunkten. Also nutzt das Wochen-
ende um SpaB zu haben, Freunde zu treffen und neue kennenzulernen. Denn wie ihr die
Con in Erinnerung behaltet, liegt vor allem in euren Handen. :3

Wir wiinschen euch viel SpaB dabei! Auf dass wir danach tausende Fotos von lachelnden
Cosplayern im Internet finden.

PS: Aber denkt bitte auch daran, genug zu trinken *_-!

Allgemeine Regeln

Regeln \5/

Waffenregeln

Der Umgang mit Alkohol, Drogen, Glasbehaltern, Waf-
fen, potenziell gefahrlichen Gegenstanden und Tieren
ist verboten.

Ausgenommen sind Blindenhunde. Personen die unter
Alkohol oder Rauschmitteleinfluss stehen, werden vom
Gelande verwiesen. In den Gebauden herrscht Rauch-
verbot.

Speisen und Getranke gibt es vor Ort zu kaufen. Der
Verzehr von mitgebrachten Getranken und Speisen in-
nerhalb des Congress Centers ist auf Wunsch des Exklu-
sivcaterers vor Ort nicht erwiinscht.

Das Betreten der Blumenbeete ist auf dem Gelande
verboten.

Schaden aller Art sind zu vermeiden. Insbesondere
Feuer-, Wasser-, Vandalismus- und Diebstahlschaden.

Eigenstindige Anderungen an Gebiude und Technik
sind untersagt.

Das Verteilen von Flyern und Werbung, Verkauf von
Waren sowie Filmaufnahmen zu gewerblichen Zwecken
sind nur nach Absprache mit dem zustandigem Organi-
sator gestattet

Fundsachen sind im Conbiiro oder bei einem Helfer
abzugeben, diese konnen 6 Monate lang abgeholt wer-
den.

Auf ricksichtsvollen, respektvollen und pfleglichen
Umgang wird Wert gelegt.

Den Weisungen des Personals ist Folge zu leisten.

Flucht- und Rettungswege sind freizuhalten. Treppen-
hauser sind keine Sitzbanke.

Cosplays diirfen nicht zu freiziigig sein, d.h. Brust,
Intimbereich und GesaB missen ausreichend bedeckt
sein.

Kinder bis einschlieBlich 8 Jahre haben freien Eintritt.
Ein entsprechender Altersnachweis ist auf Verlangen
vorzuzeigen.

Kinder bis einschlieBlich 14 Jahren bendétigen eine er-
ziehungsberechtigte Begleitperson.

Jugendliche von 14 bis 15 Jahren, ohne Erziehungsbe-
rechtigte Begleitperson diirfen sich nur bis 22:00 Uhr
auf dem Gelande aufhalten, Jugendliche von 16 bis 17
Jahren bis 24:00 Uhr.

Auf dem gesamten Gelande herrscht Ausweispflicht.
Das Personal behalt sich das Recht vor auf Verdacht
Ausweiskontrollen durchzufiihren.

Hieb- und StoBwaffen missen abgestumpft sein. (Waff-
VwV §1.9 , WaffG §42a(3.) => Sportgerat)

Wer gescharfte oder gespitzte Waffen fiihrt riskiert
eine Anzeige. (WaffG §42)

Anscheinwaffen sind Schusswaffen, Nachbildungen von
Schusswaffen, sowie unbrauchbar gemachte Schuss-
waffen, die ihrer dauBeren Form nach im Gesamter-
scheinungsbild den Anschein von Feuerwaffen hervor-
rufen und bei denen zum Antrieb der Geschosse keine
heiBen Gase verwendet werden. (Anlage 1 Abschnitt 1
unterabschnitt 1 Nr. 1.6 zum WaffG)

Anscheinwaffen diirfen nur zu Foto-, Film oder Fern-
sehaufnahmen oder Theaterauffiihrungen verwendet
werden. (WaffG §42a(2)1.)

Anscheinwaffen missen in einem verschlossenen Be-
haltniss transportiert werden. (WaffG §42a(2)2.)

Verschlossenes Behaltniss = geschiitzt vor Sicht und
unbemerktem Zugriff dritter. Z.B. Verschlossene Kiste,
Koffer oder Rucksack (ordentlich verschniirt).

Nach WaffG verbotene Gestande und Waffen diirfen
nicht auf das Con-Gelande mitgebracht werden. (z.B.
Laservisiere, Red-Dots, angeschraubte Taschenlampen,
Wurfsterne oder Nun-Chakus in jeglicher Form und
Ausfiihrung, unabhangig von Material und Funktion.
D.h. alles was objektiv so aussieht ist per Gestez ver-
boten. Eine Liste findet sich im Internet.)

Schussfahige Sportgerate wie Paintball- und Druckluft-
waffen, Bogen und Armbriiste sind verboten.

GroBes und sperriges Cosplay-Zubehor (z.B. Waffen,
Fligel etc.) darf aus Sicherheitsgriinden nicht ins Ge-
baude. Dieses kann beim Waffencheck abgegeben wer-
den. Ausgenommen sind Sachen, die fir einen zeitna-
hen Biihnenauftritt benotigt werden.

Wer Waffen, Anscheinwaffen, Sportgerate o.a. fiihrt,
tut dies auf eigene Gefahr.

Showkampfe sind verboten, da sich Nachahmer mit un-
geeignetem Equipment verletzen kénnten.




meet-THE-people (Geheimtipp!)
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Bring & Buy

Lern neue Leute kennen indem du ihnen
anonym eine Nachricht hinterlasst. Merk
dir einfach die Nummer deines Gegen-
ubers und hinterlasse ihm an der Infor-
mation eine Botschaft. Denk aber daran,
selber auch ab und an zu schauen, ob du
eine Nachricht bekommen hast!

Als Nummer kannst du eins oder mehrere
der Kartchen anhangen, die du beim Ti-
cketkauf bekommen hast und dich an fol-
gendes System halten:

Blau Du suchst einfach nur Plauderei.
Genau das Richtige zum testen!

Griin Du suchst einen Partner.

Du suchst einen Partner (gleich-
geschlechtlich)

Go

In unserer Go-Ecke kannst du das in Ostasi-
en sehr verbreitete Brettspiel lernen und
gegen andere Spieler spielen.

TCG

Trading-Cards dabei? Dann kann es ja
los gehen! Im TCG-Raum kannst du neue
Spielpartner und Strategien lernen und ge-
gen anderen Mitspieler spielen. Wenn du
magst, kannst du auch an dem ein oder
anderem Turnier teilnehmen.

Im Bring & Buy ist es immer maglich ein
Schnappchen zu machen. Hier kannst du
gebrauchte Manga- und Anime-Artikel er-
werben oder auch deine Eigenen verkau-
fen. Ein Blick lohnt sich auf jeden Fall!

Karaoke

Endlich mal Karaoke mit japanischen Lie-
dern und den coolsten Anime-Tracks statt
0815-Charts! Schnapp dir das Mikro und los
geht‘s!

Retro-Arcade (Games-Room)
Games-Room kennt man ja..oder?!

Wir gehen den ,Games-Room* einmal an-
ders an.. die Retro-Arcade baut auf drei
Saulen auf: Nostalgie, Kommunikation
und unendlich 1UP‘s!. Die Idee: Spiel-
hallenspiele zocken, das Erlebnis mit dem
Automaten-Nachbarn teilen und ins Ge-
sprach kommen. Im Konsolenbereich zei-
gen wir Euch diesmal japanische Versio-
nen bekannter und zu entdeckender Titel!
Klassische ,Games-Room*-Disziplinen diir-
fen natdirlich trotzdem nicht fehlen..

Fotoecken

Insgesamt haben sich drei schone Fotoe-
cken auf der DoKomi verteilt. Wer also
auch Indoor ein paar schones Fotos im
Cosplay machen mochte, dem sind die
Fotoecken sehr ans Herz zu legen.

Coh-Real-Live-RPG 7

Magical Chaos - Das Con-Rollenspiel

Sei dein eigener Charakter und werde
Teil einer neuen magischen Welt!

Messe dich jederzeit und uUberall mit an-
deren RPG-Spielern in aufregenden PvP-
Kampfen. Besiege Monster und meistere
zahlreiche Quests um Items, Geld und Er-
fahrungspunkte zu sammeln!

Du hast die Wahl zwischen 4 Magier-Klas-
sen.

) 4

Wahle einen Dice-Mage und spiele mit
dem Gliick. Als Card-Mage beschworst du
elementare Bestien. Der Schmuck eines
Artefact-Mages ist nicht harmlos. Mit Geld
kann ein Potion-Mage sehr weit kommen.

Euer Magier kann ein Mensch sein oder
auch von einem Drachen, Werwolf oder
einer Nymphe abstammen.

Jeder der seine Freunde unterstiitzen
mochte kann die Kemonomimi-Klasse
wabhlen. Hier gibt es sogar 10 verschiedene
Rassen, die alle eine andere unterstitzen-
de Fahigkeit besitzen.

Anmelden konnt ihr euch im 1. OG neben
dem Info-Stand. Viel SpaB! 3

Spielzeiten:

Samstag: 10-18 Uhr Iﬁ*
Sonntag: 10-17 Uhr .
Abgabe der Spielutensilien

nicht vergessen!

WOLFS5TRASSE ZZ [ MITTEN IN DER ALTSTADPT

*SUPER PREISE

NIHON MANGA




8 | Highlights

Maid-Café ,,Lucky Chocolate*

Okaeri . huiin- | - 1
aerinasaimase gosnujinSSis Erstmalig und exklusiv am Samstag ladt das Konigspaar zum Cosplayball

ein, bei dem entschieden wird, wer die Regentschaft fortfliihren wird.

Herzlich Willkommen im Lucky Chocolate
Maid Café! In unserem Maid-Café warten
Uiber 20 niedliche Maids darauf, dich bedie-
nen zu durfen! Ob Kuchen, Torte oder Eis,
wir haben alles was dein Herz begehrt.

Die Teilnehmer des Balles erwartet eine exklusive und einmalig schone At-
mosphare, die einen perfekten Ausklang zum ersten Con-Tag verspricht.
Klassische Musik, gepaart mit dem Flair der Szene, wird das Tanzprogramm
standig begleiten und euch so das bieten, weshalb ihr gekommen seid.

Besondere Programmpunkte: s J

: Wir hoffen, dass euch der Abend genauso belustigen wird wie das Konigs-
Eréffnungstanz am Samstag gegen 11 Uhr auf der Hauptbiihne. 7 ] paar. Lasst euch das Original der DoKomi nicht entgehen und holt eure _ -
‘\’ Ballkleider heraus, denn nun kann es losgehen. B

Unsere Maids singen, tanzen und spielen Instrumente um dich-im-—=

5 : |
Cafe bestens zu unterhalten! Verpasst auch nicht unser Jan-Ken- T {
Pon Turnier! Zu gewinnen gibt es unsere sufen Maskottchen! <3 \

Der Cosplayball beginnt Samstag, um 20:00 Uhr.

Offnungszeiten: Samstag 11 bis 18 Uhr und Sonntag 10 bis 16 Uhr

Sweet-Spice Host-Club

Der Sweet Spice Host Club entflihrt Euch auch dieses Jahr-wie-
der auf der DoKomi in eine Welt in der Eure Traume wahr wer-

%weet Sp-l()@ den! : In unserer J-Core-Disko erwartet

) 1 . : s dich ein gelungener Abschluss
GgmeBt das Gefiihl eine echte Prlnzes?m oder E\uch Prinz zu des Samstagabends. DjKnuX und
sein. Lasst Euch von unseren Hosts verwohngn, wa}hrend lhr bei Helbrhdeitverdo . oo}
einem leckerem Cocktail, Bubble Tea oder japanischen Lecke-

. . W A ) disch-hartem Elektro die platt-
:ﬁ:i: l(;l;;ltout Musik hort und in unserer Lounge die Seele bau- gesessenen Fiibe der Besucher

zum Tanzen bringen.

B Neugierig geworden? iy Los geht es um nach dem Cos-

]
Dann schaut vorbei und sichert euch am B Amstag um 23 Uhr)

besten gleich einen Platz am Tisch bei eu- ., Kleiner Tipp:
rem Lieblingshost. Ihr findet uns im Ober- N
geschoss neben dem Maid-Cafe. 8@ Am Samstag von 15:45 bis 17:00

; . ] { Uhr und am Sonntag von 13:30
Lasst euch einen Besuch. im Host Club auf E bis 14:30 Uhr gibt es eine Auto-

keinen Fall entgehen! Wir-freuen uns schon
auf Euch.

gramstunde am Allkore Stand!

Helblinde
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Eroffnungsveranstaltung (Sa, 11:00)

Die Maids sind los! Unsere Maids zeigen
euch einen tollen Eroffnungstanz und star-
ten mit einigen GruBworten die diesjahri-
ge DoKomi!

SHow-AcTS

Taiko Kids (Sa, 11:45)

Die Taiko Kids sind eine Gruppe von deut-
schen und japanischen Kindern, die sich
den energetischen Klangen der Taikotrom-
meln verschrieben haben. Unter der Lei-
tung von Frau Yuko Kojima-Bauer ist durch
das Projekt Taiko Kids ein tolles Beispiel
fur die Zusammenarbeit von Japanern und
Deutschen entstanden, bei deren Auftrit-
ten einem wortwortlich die Sonne im Her-
zen aufgeht.

GenesiS (Sa, 12:30)

GenesiS widmet dieses Jahr dem Anime
Klassiker ,,Ouran High School Host Club“.

Um etwas Geld zu verdienen, veranstal-
tet der Host-Club einen Dance-Contest.
Haruhi wird als Hauptpreis auserkoren,
womit sie nicht sonderlich gliicklich ist
und versucht dem daher zu entgehen. Ein
hitziger Kampf um Geld, Ruhm und Liebe
beginnt! Wer wird Haruhi bekommen?

Shiroku (Sa, 14:00)

Die Sangerin und Pianisten Shiroku, deren
bereits zweites Album bei Anime Records

14 BUhnenprogramm
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erschienen ist, prasentiert mit ihren Song-
covern ein sehr breites Genrespektrum an
japanischer Musik. Hierbei Uberrascht sie
gelegentlich auch mit Klavierversionen der
Titel.

Tsuki no Senshi (Sa, 16:00)

Tsuki no Senshi (kurz TnS) sind seit 1998
in der Anime-Szene vertreten. Dieses Jahr
werden sie in vielen Besuchern Kindheits-
erinnerungen wecken, denn fiir dieses
Jahr hat sich der TnS ,,Das letzte Einhorn*
ausgesucht!

Foocha (Sa, 19:00)

Foocha ist eine 5-kopfige Rock-Band aus
Bonn, die ihre Liebe zur japanischen Rock-
musik auslebt. Mit sehr energiegeladenen
Liedern, treibenden Rhythmen und ein-
gangigen Refrains prasentieren Foocha
euch eigene Songs und bekannte Cover.

StarDream Entertainment (So, 12:45)

»ouper Junior, 2NE1 & Girls Generation
(SNSD)“ - wer kennt diese talentierten ko-
reanischen Musikgruppen nicht?

Die neugegriindete Tanzgruppe hat es sich
zur Aufgabe gemacht, die ,,Hallyu“, die so-
genannte koreanische Welle, zu unterstiit-
zen und tanzt zu heiBen K-Pop Hits!

KISEKI (So, 15:15)

Die Musical-Gruppe KI!SEKI prasentiert die
Premiere ihres neuen Stiickes und zeigt

BUhnenprogramm {5/

euch dieses Jahr einen Auftritt zu einer
brandaktuellen, sehr beliebten Serie!

Wie immer erwarten euch vielseitige Tan-
ze, Live-Gesang und eine Story voller Hu-
mor, Action und Uberraschungen.

Suika ,,PonPon“-Tour (So, 17:15)

Suika ist eine Sangerin, die sich darauf
spezialisiert hat, Anime- und Vocaloidlie-
der mit eigenen deutschen Texten neu zu
interpretieren.

Ferusha in Concert (So, 10:30)

Mit ihrer hellen, klaren Stimme prasen-
tiert Ferushan Songs aus Disney-Filmen,
Game Soundtracks und Animes. Wann im-
mer moglich begleitet sich die studierte
Sangerin dabei selbst am Klavier.

WETTBEWERBE

Deutsche Cosplaymeisterschaft (14h)

Die DCM ist der bedeutendste Cosplay-
wettbewerb in Deutschland. Die DoKomi
fuhrt einen der regionalen Vorentscheide
durch, durch den sich zwei Cosplayer fir
das Finale in Frankfurt qualifizieren.

Eurocosplay Wettbewerb (Sa, 14:45)

Auf der DoKomi findet der Vorentscheid
fir den europaweiten Cosplaywettbewerb
statt. Die Gewinner Europas treten auf der
MCM Expo in London gegeneinander an.

HIGHLIGHTS

Charakterversteigerung (So, 11:30)

Die DoKomi versteigert dich, bzw. den
Charakter den du cosplayst! Und wer euch
»gekauft” hat, darf - im Rahmen der guten
Sitten - mit euch ganze 2 Stunden verbrin-
gen und ihr schenkt der Person eure Auf-
merksamkeit.

Das Gute daran: Die gesamten Einnahmen
werden an das Ashinaga Projekt fur Wai-
senkinder in Japan gespendet. Es ist also
alles fir einen guten Zweck! - Anmeldung
am Sonntag an der Info!

Patchi Update (Sa, 17:45)

Wir prasentieren euch dieses Jahr den deu-
tschen Kurzanimefilm ,Patchi Update“,
der im Rahmen einer Semesterarbeit an
der Filmakademie Baden-Wirttemberg
entstanden ist.

Der Film erzahlt die Geschichte eines klei-
nen Madchens, die auf der Suche nach der
Familie ihres kleinen Roboters Patchi ist.

Abschlussveranstaltung (So, 19:00)

Auf der Abschlussveranstaltung mochten
wir euch noch einmal danken. Denn ihr
seid es, die diese Con Uiberhaupt moglich
machen! Und als kleines Gimmik durfen
zwei von euch auf der Biihne eine DoKomi-
Pong-Variante gegeneinander spielen xD




Cosplaywettbewerbe

wettbewerbe

Doujinshi-Wettbewerb

Informationen zu unseren beiden Cosplay-
wettbewerben findet ihr beim Biihnenpro-
gramm. (Eine Seite zuriick blattern ;)

Anime Musikvideo

Schon im voraus gab es sehr viele Einsen-
dungen. Wer prasentiert uns dieses Jahr
das beste Anime Musikvideo?

Cosplayvideo

Warum immer nur Fotos von euren Cosplay
machen? Prasentiert euer Cosplaysin Form
eines Videos und holt das Beste durch ge-
schickte Nachbearbeitung raus.

Convention Video

Videokamera dabei? Dann nehmt auf was
ihr finden konnt und schneidet nach der
DoKomi ein cooles Convention-Video dar-
aus. Fangt die Atmosphare der Con mit eu-
rer Kamera ein und schickt uns euer Video!

J-Fashion Contest

Dieses Jahr prasentieren unsere Modeaffi-
nen Besucher ihre selbst entworfenen Out-
fits bei einer kleinen Modenshow.

Zeichenwettbewerb

Unsere Maskottchen in spannenden Bil-
dern. Dieses Jahr galt es in einer von zwei
Stilrichtung unsere Maskottchen zu zeich-
nen.

DoKomi Maskottchen Doujinshis mit dem
Thema ,,Con Disaster“.

Gesellschaftsspiel-Wettbewerb

Die coolsten Ideen und Eigenkreationen
eines Anime-Related Gesellschaftsspieles.

Cosplayballwahl

Das Konigspaar ladt ein zum Tanz ein um
das Prinzenpaar zu finden. Wer wird auf
dem Cosplayball gewahlt? Vielleicht du?

Cosplayfoto-Wettbewerb

Captured Moments sucht in Zusammen-
arbeit mit dem Anime-Club Germany die
besten Cosplayfotos.

Videogame-Contest

Tritt in coolen Retro-Spielen gegen andere
Teilnehmer an und zeig, was du drauf hast.
Alle Informationen gibt es im Gamesroom!

In anderen Bereichen (Go, TCG) konnen
moglicherweise auch noch spontane Tur-
niere stattfinden - einfach mal vor Ort
nachfragen!

Einige der Einsendungen zu den Wettbe-
werben werden vor der Abschlussveran-
staltung am Sonntag auf der Biihne pra-
sentiert!

World Cosplay Summit

Workshops

Bootleg Panel

Erfahre alles, was dich je liber den WCS in-
teresiert hat. Teilnehmern des WCS kannst
du deine Fragen stellen und spannende
Tipps erfahren.

Synchronisationsworkshop

Wenn du schon immer in die Rolle deines
Lieblingscharakters schliipfen wolltest, ist
das jetzt deine Chance! Hier kannst du
endlich mal selber einen Anime synchro-
nisieren. Gehalten wird der Workshop von
den Crash Dub Studios.

Nahworkshop

Erfahre alles iber Material, Werkzeuge
und Hilfsmittel und bekomme Antwor-
ten auf alle Fragen, die dich schon lange
beschaftigen. Im Fortgeschrittenen-Kurs
geht es um speziellere Nahtechniken.

Zeichenworkshop

Dieser Zeichenworkshop wird von Martina
Peters (CARLSEN) gehalten und bringt dir
alles zum Thema Paneling bei.

Computer Coloration

In diesem Workshop wird der Umgang mit
dem Zeichenprogramm SAl erklart. Die-
ses Programm ist auf digitales malen bzw.
zeichnen optimiert und ist bei Manga-
Zeichnern sehr beliebt.

Fiir Jeden, der noch nicht genau weiB was
Bootleg ist, wie man es erkennt und war-
um genau das eigentlich ,,bose* ist.

Japanisch fiir Cosplayer

Spielerisch Japanisch lernen mit einem
Workshop speziell auf Anime-Fans und Cos-
player zugeschnitten.

DecoDen

Der japanische Trend DecoDen steht
flr decoration denwa, also dekoriertes
Handy! Es werden aber nicht nur Handys
dekoriert, sondern alles erdenkliche wird
beklebt. (Materialaufwand: 5€)

Make-Up-Workshop

Die ideale Gelegenheit noch einmal kurz
vor dem Cosplayball den Umgang mit
Make-Up zu vertiefen und auch direkt an-
zuwenden.




Workshops

K-Pop-Tanzworkshop

Yukata-Anprobe

Lerne mit anderen Fans zu tanzen wie dein
K-Pop-Idol! Eine der bekannten Choreo-
grafien wird am Sonntag in einem K-Pop-
Flashmob aufgefiihrt werden.

Videoworkshop

Wolltet ihr schon immer einmal wissen,
wie man coole Cosplayvideos erstellt? Hier
konnt ihr es lernen!

Fotografieworkshop

Fotografie ist eine Kunst fir sich. Wie ihr
ein erfolgreiches Shooting macht und wor-
auf beim Knipsen zu achten ist erfahrt ihr
in diesem Workshop mit Ben.

Schreibworkshop

Beim stilvollen Schreiben gibt es viel zu
beachten. Nicht nur fur Fanfiktion ist die-
ser Workshop sehr zu empfehlen.

Corsagenworkshop

Corsagen zu nahen kann ziemlich kompli-
ziert sein. Hier werden euch alle Tricks
und Kniffe beigebracht.

Cosplayverzierungen

Lernt Cosplays mit Riischen und Acces-
soires zu verzieren, oder durch sticken und
bemalen zu verschonern.

Frau Nagasawa zeigt euch die wichtigsten
,Kniffe“ die es bei der Anprobe von Yukata
zu beachten gilt.

Origami-Workshop

Die hohe Kunst des Origami ist eine der be-
kanntesten japanischen Traditionen. Nutzt
die Gelegenheit um sie zu erlernen.

Conh-Achievements

Bist du ein Con-Nerd? Wir wollen es wissen und du doch sicherlich auch. Deswegen haben wir
fiir dich diese Liste an Aufgaben bereitgestellt zum Erfiillen und Abhaken. Durch erfiillen der
angekreuzten Achievment erhaltst du deinen Titel. Zeig sie deinen Freunden, poste sie oder
trage sie als Statusnachricht. Zeige was du geschaft hast! Ganbatte!

[]

Ich hock hier nur so rum
Sieh dir ein komplettes Biihnen-
programm an

Klar Schatz, das sieht super aus
Gib 5 Cosplayern ein ehrliches
Kompliment

NyanCat
Laufe mit Katzenohren uber die
Convention

Voll verknallt
Gestehe Jemandem deine Liebe

Nerd
Gewinne 5 Spiele im Games-Room

Doppelganger
Finde noch jemandem mit dem
gleichen Cosplay/Charakter

Vergesslich

Du wurdest von einer Person
angesprochen die dich kennt,
aber an die du dich nicht mehr
erinnern kannst

Neugierig
Schreibe 5 fremde Personen liber
meet-THE-people an

Kontaktfreudig
Knuddel mindestens 5 Personen
(die auch geknuddelt werden wollen ;)

Getrankejunkie
Trinke mindestens 2 Liter pro Tag

[]

[]

[]

[]

[]

[]

[]

[]

Voll informiert
Sammel alle Flyer und kostenlo-
sen Give-Aways die du findest

Wissensdurstig
Nehme an 2 Workshops teil

Saubere Biirger
Lass deinen Miill nirgendwo
rumliegen.

Sie wiinschen?
Kaufe etwas im Host-Club oder
Maid-Café

CSI-DoKomi

Finde die 5 versteckten Muffin-
Schilder, die auf der DoKomi

an verschiedenen Orten hangen

Abstauber
Kaufe etwas beim Bring & Buy

Von Drachen und... Katzenmen-
schen?!
Nehme am Con-RPG teil

Meins!
Uberbiete jemanden bei der
Charakterversteigerung
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Ankama Marketing (A4)

75 bd d’Armentiéres BP 60403
59057 Roubaix Cedex 1
France
www.ankama-games.com/de

AniPopGam (A1)
Welser Strasse 8, 51149 Koln
anipopgam@gmail.com

BCT-Touristik (D8)

Bonner Str. 37, 53721 Siegburg
info@bct-touristik.com
japandyouth.de

Capcom (A2)

CEG Interactive Entertainment GmbH
Barmbeker Strasse 4b, 22303 Hamburg
info@capcom.com
WWW.Capcom-europe.com

Comicland (C1)

Bovinghauser Str. 17a, D-44388 Dortmund
comicland@kauftcomics.de
shop.kauftcomics.de

Final Fun (B1)

Brahmstr. 25, 27474 Cuxhaven
order@finalfun.com
www.finalfun.com

Figuya.de (E3)
H 3, 4, 68159 Mannheim
kontakt@figuya.de

GameStiop

powsr to the plagysrms-

GameStop Deutschland GmbH (C3)
FraunhoferstraBe 84, 87700 Memmingen
www.gamestop.de

Hakko Shop Diisseldorf (E1)
AckerstraBe 161, 40233 Diisseldorf
info@hakko-shop.de

www. hakko-shop.de

Holtz GmbH (E4)
Berta-Cramer-Ring 14-16
65205 Wiesbaden
www.copic.de

J-Store Berlin (C4)
Kantstrasse 125, 10625 Berlin
www.j-store-berlin.de
home@j-store-berlin.de

J-Pop Shop (B2)

GartenstraBe 4, 63128 Dietzenbach
japanische-einrichtungen.de
info@japanische-einrichtungen.de

japan-input (B3)
Hartelstrasse 3, 04107 Leipzig
shop@japan-input.de
www.japan-input.de

KINGPLAYER.DE (B5)
Zossener Str. 56, 10961 Berlin
office@kingplayer.de

www.figuya.de

(SONNITHIY)

www.kingplayer.de i i

Wir bemiihen uns, dass auf unserer Convention
nur Originalware verkauft wird und bedanken
uns bei der Connichi fiir die Mithilfe!
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Manga Café (C2)
Caumannstr. 3, 51065 Koln
info@manga-cafe.net
www. mangabox.net

Mangamaus (A6)
Schweningergasse 8/5/2
2320 Schwechat
Osterreich
mangamaus.de

Manga-Mafia.de (E2)

Z-Zero GmbH

Am Heidchen 4, 56316 Raubach
shop@manga-mafia.de
www.manga-mafia.de

Mochi World (D7)
Diippelstrasse 42, 52068 Aachen
E-Mail: info@mochi-world.de
www.mochi-world.de

Nihon Manga UG (Dé6)
WolfstraBe 22, 53111 Bonn
l.haarmeyer@nihon-manga.de
www.nihon-manga.de

Nissin Foods GmbH (B4)

Am Hohenstein 3-5, 65779 Kelkheim
info@nissin-foods.de
www.nissin-foods.de

Spirit of Tokyo (A5)
Haasenmiihle 6, 42699 Solingen
info@goldenavalon.de
www.goldenavalon.de
www.spiritoftokyo.de

Takagi GmbH (E5)

Marienstr. 41, 40210 Dusseldorf
www. takagi-books.de
y.takagi@gmx.de

The Animelord (B6)

RurstraBe 21, 52525 Heinsberg
info@TheAnimelord.com
www.theanimelord.com

Unlicht GmbH (D3)

FriedrichstraBe 117, 40217 Diisseldorf
info@unlicht.com

www.unlicht.com

V.arock (A7)

Monika Kurek, Kampchenstrasse 58
45468 Muhlheim/Ruhr
v_aroc_k®@yahoo.de

Weitere Aussteller konnen noch nach Re-
daktionsschluss dazugekommen sein. Freut
euch also auf noch weitere Aussteller!
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Flussigkeitsmangel

4 .

ich bin
total fertig.
Mir ist
schwindelig,
sollte mich
besser

rLiehe Dokomi-Besucher,
wir bitten euch
genigend zu trinken.
Nicht dass wieder
welche umkippen!

ist euer
Freund

LB L

Oh stimmt,
da war ja was...
Durst und Hunger
sind auf Messen
meist irgendwie
abgestelit...

jetzt geht's mir wieder besser.

Auf ins Getiimmel!!! y

von Christian Allmann (ChristAll)

Fo

D :
=
DEUTSCH-JAPANISCHE

GESELLSCHAFT
AM NIEDERRHEIN E.V.

WWW.DJG-DUESSELDORF.DE

VAN —Ny—

Die DJG hat die DoKomi
von Anfang an sehr unter-
stiitzt und freut sich auch
liber neue junge Mitglie-
der. Wenn ihr also in Diis-
seldorf oder Umgebung
wohnt, konnt ihr euch
gerne informieren!

www.djg-duesseldorf.de
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Deutsch-Japanische Gesellschaft am Niederrhein e.V.
Deutsch-Japanische Freundschaft aktiv mit Leben fiillen

Die Deutsch-Japanische Gesellschaft am Niederrhein e.V. sieht
ihre Aufgabe in erster Linie darin, Menschen beider Nationali-
taten zusammenzufiihren, deren Bemiihen es ist, Fremdes zu
verbinden und Trennendes zu liberwinden und Freundschaft
und Kommunikation untereinander zu fordern. Wir schaffen
durch gesellschaftliche Begegnung und Veranstaltungen zu
Themen aus der Kultur, Wirtschaft und Politik personliche
Kontakte zwischen den japanischen und deutschen Mitbiirge-
rinnen und Mitbirgern. Ausstellungen, Theater- und Konzert-
besuche bereichern unser Programm. Gemeinsame Feste sind
wichtige Bestandteile unserer gesellschaftlichen Aktivitaten.

Die Deutsch-Japanische Gesellschaft am Niederrhein e.V. wur-
de am 06. November 1964 in Diisseldorf als gemeinnitziger
Verein gegriindet und blickt somit auf eine uber 46-jahrige
Tradition zuriick. Die Gesellschaft ist aus einem Mittagstisch
hervorgegangen, der deutsche und japanische Geschaftsleute
zu wirtschaftspolitischen Gesprachen zusammenfiihrte.

Der gemeinsame Wunsch nach starkerem kulturellem Aus-
tausch und gesellschaftlicher Begegnung fiihrte zur Griindung
des Vereins.

Die DJG war 2008 Griindungsmitglied des Verbandes der
Deutsch-Japanischen Gesellschaften e.V. (VDJG) und ist aktiv
in die Arbeit des Verbandes eingebunden.

Wir freuen uns (iber jegliche Art der Unterstiitzung! Sprechen
Sie uns an!




Dein Online-Shop fiir Manga- und

Anime-Figuren und Merchandise
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DJ]G:

DEUTSCH-JAPANISCHE
GESELLSCHAFT

AM NIEDERRHEIN E.V.

WWW.DJG-DUESSELDORF.DE

Vielen Dank!

guya
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Cosplaymeistersahall
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OEGINEL LARARESE POWLE PR3N
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Christiane Ehrmann Zeichner, Kinstler
Redaktion Benjamin Schulte Marc Fydrich Helfer
Ramona Golsteyn Fragen & Feedback
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AlleyCreek Nadine Metzner EuroCosplay
Christian Allmann Paul Preufs Gamesroom
. Jessica Schopl-Jeiteles Maid-Cafe
LilithLynn Hanna van der Wal ~ Biihnenprogramm
Benjamin Schulte Matthias van der Wal ~ Biihnentechnik
L Thorsten Wallbrecher Logistik
Gestaltung Benjamin Schulte Sarah Wacher Wettbewerbe, RPG
Philip Wengel J-Core-Disko
Sascha Zimmermann  Kassenkoordinator
Esther O.-D. Haring Dekoration




GESTALTE DEINE WELT!

~7 4 = ? ‘Folge den Spuren von Ogrest!
1 : Bestimme die Zukunft deiner Nation!

Bewahre oder zerstére das Okosystem!

W In WAKFU bestimmst DU!

taktisches,
rundenbasiertes MMORPG

eine lebendige Welt
mit einzigartigem Humor

—— JETZT KOSTENLOS MITSPIELEN! ——

www.WAKFU.com 41
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